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Estacao Ciencia da USP informa e educa jovens com entretenimento

Centro permanente de exposicoes estimula inclusao digital, desperta talentos precoces e amplia a formacao cultural dos visitantes

Os alunos e professores da rede
publica de ensino tém na Estacao Ciéncia
da USP uma aliada poderosa para o seu
desenvolvimento cultural e educacional.
Trata-se de uma rede de divulgacio do
saber que promove exposicoes cientificas
permanentes ou tempordrias e virtuais,
cursos de capacitacio, oficinas, palestras,
criacio e empréstimos de kits educacio-
nais e, ainda, laboratério de informatica,
dentre outros servigos gratuitos.

Iniciativa de extensdo universitaria
da USP, a Estacdo Ciéncia foi criada pelo
Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), em
1987, e repassada a universidade em
1990. Fica localizada na Lapa, zona
oeste da capital, num conjunto de barra-
coes da década de 30 preservados pelo
patriménio histérico numa 4rea de 2 mil
metros quadrados.

Seu corpo profissional é composto
por professores da USP, alunos estagid-
rios, voluntarios de ONGs e técnicos de
formacdo multidisciplinar. O pessoal
especializado auxilia nos experimentos,
informa e esclarece ddvidas sobre as
exposicdes, cujos temas abrangem astro-
nomia, meteorologia, fisica, geografia,
biologia, histéria, informatica, tecnolo-
gia, matemdtica e humanidades.

Segundo o gedlogo Wilson Teixeira,
recém-empossado diretor da Estacio
Ciéncia, a proposta do centro é agucar a
curiosidade cientifica, despertar talentos
precoces e ampliar a formacio dos parti-
cipantes. "Os cursos, eventos e demais
atividades tém por objetivo popularizar a
ciéncia e promover a educacéo do indivi-
duo. Essa mistura lddica de entreteni-
mento com divulgacao cientifica é uma
arma eficaz na formacdo de cidadaos
conscientes e responséveis", observou.

PARCERIAS E VISITAS

0 sucesso dos programas da Estacdo
Ciéncia é fruto de parcerias com empre-
sas como a Petrobras, IBM, British
Council, Telefénica, Apple, Intel,
Microtec, Banco do Brasil e ONGs, como
o Centro de Estudos e Pesquisas da
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Crianca e do Adolescente (Cepeca). No
ano passado, 200 mil pessoas visitaram
as exposicoes, que tém entrada franca e
ficam abertas de terca a sexta-feira, das
8 as 18 horas. Aos sdbados, domingos e
feriados, das 13 as 18 horas. E possivel
agendar visitacio de grupos escolares.
Outra opcdo é observar no seu site o
laboratdrio virtual da institui¢do. "Com

Coordenadoras Dirce e Cecilia: Projeto foi concebido para atender aos anseios dos jovens carentes

Pablico confere
exposicao
Cobre -
pioneiro na
evolucao da
hunanidade,
em cartaz até
maio

jogos, criatividade e
animacéo, colocamos
a disposicao on-line
pequenas amostras do
que o publico encon-
tra nas exposicoes
permanentes e do
acervo", informa
Marcos Matsukuma, coordenador do
niicleo de criacao.

0 material interativo encontrado no
site tem sido utilizado como reforco
pedagdgico para alunos do ensino funda-
mental e médio. "Aqui recebemos pedi-
dos e sugestdes via e-mail dos professo-
res. O objetivo é contribuir cada vez
mais, sempre associando a alfabetizacao
cientifica com o lazer", atesta.

KiTs EDUCATIVOS DA
EXPERIMENTOTECA

Muitos professores nao sabem, mas
podem adicionar nas suas aulas de cién-
cias, gratuitamente, kifs educativos. A
Experimentoteca é um laboratério de cién-
cias da Natureza que funciona como uma
biblioteca ptiblica na Esta¢do Ciéncia.

"0 procedimento é simples: a direto-
ra de escola ptiblica ou particular cadas-
tra seu estabelecimento de ensino. A
partir dai, cada professor interessado
assina um termo de compromisso, garan-
tindo zelar pela conservacao do material.
O prazo de devolucéo é de uma semana e
podem ser emprestados até trés jogos ao
mesmo tempo", diz Carmem Ruiz, super-
visora da Experimentoteca.

Os kits foram desenvolvidos pelo
grupo de trabalho liderado pelo profes-
sor Dietrich Schiel, do Centro de Difusio
Cientifica e Cultural da USP de Sao
Carlos. Contemplam 59 assuntos e
incluem atividades para grupos de até 40
alunos. Os educadores recebem orienta-
cdo prévia e, em cada experimento, hi
um roteiro explicativo sobre como pro-
ceder para realizar os testes.

INCLUSAO DIGITAL: PROJETO CLICAR

Ha nove anos, a Estacao Ciéncia criou com o
Cepeca o Projeto Clicar, iniciativa de inclusao digital
direcionada para criancas e adolescentes em situacao
de risco. "Estimulamos o uso livre de computadores e
da Internet sem condicoes de freqliiéncia ou presenga,
por meio de jogos, atividades em grupo e
monitoramento”, explica Cecilia Toloza, uma das duas
coordenadoras do projeto.

Dirce Pranzetti, também coordenadora, conta que o
projeto foi concebido sob medida para atender aos
anseios dos jovens carentes. "Fizemos uma pesquisa
com os visitantes mais assiduos, que indicou o desejo
coletivo de um laboratério de computadores. Hoje,
mais de 800 estudantes trocam e-mails e redigem
curriculos e textos nos 26 computadores. Respeitamos
0 desejo e a motivacao de cada um com a informatica.
Muitos frequentadores ja deixaram de lado atividades
ilicitas que praticavam. Os conhecimentos adquiridos
permitiram a um grupo construir sua propria pagina na
Internet", conta orgulhosa.

a [ ol
C *;;-m e}

) ’ - . L1
Carmem, supervisora da Experimentoteca: o aperfeicoamento é constante

"0 aprendizado é induzido com per-
guntas do professor para a classe, orga-
nizada em grupos, para procurar respos-
tas objetivas com aquilo que estdo visua-
lizando nas experiéncias. Depois da
aula, o professor relata, numa ficha,
sugestoes e dificuldades que teve com o
material. O aperfeicoamento é constan-
te", garante Carmem.

Os assuntos contemplados incluem
kits sobre solo, ar, 4gua, seres vivos, corpo
humano, quimica e fisica. Compostos por
materiais de baixo custo (ldmpadas,
pilhas, eletrodos e tubos de ensaio), sio
acomodados em caixas de madeira).

MaAo NA Massa

0 Mao na Massa é um projeto-piloto
iniciado em julho de 2001. Contempla
hoje oito escolas da rede estadual e serd
expandido para mais 65 estabelecimen-
tos de ensino. Consiste em oferecer trei-
namento aos professores e despertar nas
criancas das primeiras séries do ensino
fundamental o gosto pelo estudo de
ciéncias.

Por meio de experiéncias praticas e
coletivas com kifs especiais na sala de

piiblico encontra nas exposicoes e no
acervo", informa Marcos, coordenador do
niicleo de criagao

aula, os alunos tém instigadas a curiosi-
dade e a criatividade, O professor
comanda os grupos de estudantes que,
com a realizacdo das atividades propos-
tas, ampliam sua capacidade de ler,
escrever e de se expressar de modo oral.

Rafaela Samagaia, responsdvel pelo
projeto, explica que o Mo na Massa foi
inspirado no projeto francés La Main & la
Pate, que tem como origem o projeto
norte-americano Hands On. Na Franca, a
proposta era auxiliar os filhos de imi-
grantes que nao dominavam o idioma e
tinham dificuldade de aprendizado em
ciéncias. "No Brasil, o0 Mao na Massa foi
adaptado a realidade nacional, e o
modulo sobre a agua foi utilizado em
todas as escolas", comenta orgulhosa.

0 Mao na Massa pressupde o esforco
do professor em duas frentes distintas:
na sala de aula e com os demais colegas.
"Na classe, abre a caixa e comanda as
experiéncias do kif. Faz perguntas aos
grupos de alunos, que procuram respos-
tas para explicar determinado fenéme-
no", justifica. Junto aos demais colegas,
atua como agente multiplicador do
conhecimento, repassando-lhes as infor-
magoes recebidas na Estacdo Ciéncia.

Rogeério Silveira

Da Agéncia Imprensa Oficial

ke

. '-—.rﬁj

Rafaela explica que o progral:na Mao na Massa foi adaptado a realidade nacional

Fisica, biologia, geografia, geologia
e astronomia sao atracoes permanentes

Na érea de fisica, hi experimentos
que ilustram conceitos de eletromagne-
tismo, termodindmica e dptica. As
transformacdes entre os diversos tipos
de energia sdo sempre evidenciadas. A
exposi¢ao interativa de matemética
tem 100 experimentos e convida os visi-
tantes a explorar os fundamentos da
ciéncia dos nimeros, confronfando-os
com aspectos do cotidiano e com outras
reas.

J4 a biologia tem aquérios de agua
salgada e doce. Além de peixes, apre-
senta espécies marinhas conservadas
em formol. No espaco Butanta ha vivei-
ros de cobras, lagartos, aranhas e
escorpides e um terrario com plantas
carnivoras.

H4, ainda, o Caracol, um espago
interativo, onde, por meio de progra-
mas de computador, o visitante pode
saber mais sobre serpentes, aranhas e
outros animais invertebrados veneno-
sos e, também, sobre pédssaros, com o
auxilio de softwares educacionais.

Na de geografia, além dos painéis,
atlas, mapas e globo terrestre, hi uma
grande maquete de bacia hidrografica,
com Adgua corrente, representando
principais rios, afluentes e represas.
Ela é capaz de simular a queda da
chuva em areas urbanas e representar
as enchentes.

Na area de geologia ha exposicdo
de minerais e rochas. Sio apresentados

fenomenos geolégicos como fendas,
dobras e vulcoes com eshocos interati-
vos. A exploracio de petroleo tem
magquetes sobre extracdo, transporte e
refino e, ainda, um local onde o visitante
tem um espaco para consultar material
bibliografico, videos e CD-ROMs.

A astronomia tem aparelhos que
simulam a érbita de planetas e painel
explicativo sobre a origem do universo,
baseado na teoria do big-bang. A meteo-
rologia reproduz em maquetes apare-
lhos de captacdo e medicio de fenome-

Wilson, diretor da Estacao Ciéncia, diz que a proposta é agucar a curiosidade cientifica

nos atmosféricos, cujas observacoes
possibilitam a previsdo do tempo. H4,
ainda, instrumentos instalados na
Estacdo Ciéncia, que permitem o
monitoramento do tempo de forma
continua, com dados de pressdo, tem-
peratura e umidade.

Estacao Ciéncia - www.eciencia.usp.br
Rua Guaicurus, 1.394 — Lapa
Sao Paulo (SP) — Tel. (11) 3672-5364




